Patterniibersicht Warm Up Turnier Kandel 2025:

* LK 1-2 Western Riding #3
* LK 3 Western Riding #6

* LK 1-2 Reining #6

* LK 3 Reining #6

* LK 4 Reining #15

* Greenhorse Basis JUPF #5
* Greenhorse Reining JUPF RN #1

* LK 1/2 Ranch Riding #10
* LK 3 Ranch Riding #28
* LK 4/5 + Greenhorse Ranch Riding #38

* LK 1/2 Trail Trail-Set 10 #4

* LK 3 Trail Trail-Set 10 #5

* LK 4/5 Trail + Greenhorse Trail Trail-Set 10 #6
*  Walk Trot Trail und FZ Trail Trail-Set 10 #7

* LK 3 SSH #8
* LK1-2 SSH #16



Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn

Tritte verldngern auf der Diagonalen

Trab, Volte (rechts)

Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Schritt bis X, bei X Stopp

HHW 360° (rechts oder links)

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp

LxNoUbWUN=
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Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone ==
Rickwarts VYV
oW | iTr=

Riickwartsrichten (mind. 2 Pferdelédngen), Schritt, im Trab die Arena verlassen




Jungpferde Reining Pattern 1 (4j./5j.)

1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. Li./re. beginnend), Trab, Stop hinter X,
Riickwarts bis X, Ya Turn li.

2) 1% grole Zirkel Galopp (links)

Trab
Galopp

Ruckwiarts MWVW

3) 1kleiner Zirkel Galopp (links)

4)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

5) 3% Spins links, Verharren

6)  Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)

7)  1kleiner Zirkel (rechts)

8) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker
9) 3% Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4)

[

1) Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab === =
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down G?"’pf{
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Ruickwarts MWW\

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren
2) Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X
2 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
3 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
3 Spins rechts, Verharren
Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker
8) Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Joausw

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 6

vl
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o
2)  4Spins links, Verharren Rackwarts WU\

Trab ~ =====
Galopp

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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# 10 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 Arenagréf3e min. 20 x 40 m
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Ende : 1
- Start seeeceererrenrietitiitiitiiiiiiiiiiiiiieeet
1) WALK WALK (SCHRITT) ssesesssscssss
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT, STOP EXTENDED TROT = == = == = = s
4) 360° TURN LEFT LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL), LOPE OVER
8) EXTENDED LOPE (RL)
9) LOPE (RL)
10) EXTENDED TROT
11) WALK OVER
12) STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
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ERSTE m—
WESTERNRETER
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#28 Ranch Riding LK 1-3 Arenagré3e min. 20 x 40 m
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1) WALK WALK (SCHRITT) *eeeecssencccs
EXTENDED WALK =*
2) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =

3) LOPE (LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

-30-

EXTENDED TROT = == = == = == = =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




10)
11)

#38 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

iStart

WALK

WALK OVER, WALK
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (LL) CIRCLE, LOPE
TROT

LOPE (RL) CIRCLE
TROT

) STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT

WALK
STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) +evseenneeens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = =
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#16 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

é &
Start

Judge
©»

BE READY AT MARKER

1) WALK, TROT CORNER
2) STOP, TURN 270°
3) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
4) TROT, STOP
5) SETUP
6) INSPECTION
7) TURN 450°
8) TROT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, TURN 450°,WALK OUT

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
e e —
1




#8 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

Ende

Judge
é
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>

.._._._._._._._._._.I(

Start &

BE READY AT MARKER

1) EXTENDED TROT, STOP

2) TURN 360°

3) WALK, STOP

4) SETUP

5) INSPECTION

6) TURN 630°

7) WALK, TROT, STOP

8) BACKUP

9) TROT SMALL CIRCEL
TROT OUT

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

ERSTE m—
WESTERNRETER
on




Trail-Set 10 #4 LK 2/1Junior Arenagréf3e 20 x 40 m
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(Erhéhungen optional)

WALK OVER INTO BOX,

360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

GATE LH

SIDEPASS RIGHT

JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

- 08 -

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscccsces
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e
BACK UP (RUCKWARTS) 1

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_1

TURN (DREHUNG)

ErsTe  mm——
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Trail-Set 10 #5 LK 3 Arenagréf3e 20 x 40 m
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START @ EnDE
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) s e eccsesccccse

EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
2) JOG OVER
3) LOPE OVER (RL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (LL)
6) JOG OVER
7) GATELH
8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

- 90 -

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuvwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
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ERSTE m—
WESTERNRETER
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Trail-Set 10 #6 LK 4/5 Arenagrof3e 20 x 40 m
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1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE (RL)

4) JOG OVER

5) LOPE (LL)

6) JOG OVER

7) GATERH

8) JOG, 90° TURN LEFT

9) BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER

- 100 -

WALK (SCHRITT) =+ sesnnneons
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
EXTENDED TROT = == = == = o= = =
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

ERsTE mm———
WESTERNRETER
on
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Trail-Set 10 #7 W/T und FZ ArenagroBBe 20 x 40 m
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I DR FERNOR 4
START 0 @ FNbE
(Tor ist optional) WALK (SCHRITT) ¢eeecocccaccce

1) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
(Im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts oder links,
im Schritt aus der Box)

2) JOG OVER (Trabstangen)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK SERPENTINE (Schritt Slalom)

5) JOG OVER (Trabstangen)

6) GATE LH (Tor linke Hand)

7) JOG INTO CHUTE (Trab in die Gasse)

8) BACK UP, TURN RIGHT (Riickwarts, nach rechts abwenden)

9) WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen)
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EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)
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ERsTE mm———
WESTERNRETER
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e V.

Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde)
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab {iber die Stange ;:rg\::tdg' ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z’:I: -
kurzen Seite Wec::elzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts AN
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie oW | =
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp iiber die Stange
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Rlckwartsrichten

13



eww-

Erste Westernreiter Union
Deutichiand e.\.

Western Riding Pattern 3
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1) §chritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange Isf::;de' ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Zfalb -
Galopp an der kurzen Seite Wecheelzone
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel Ruckwirts AN
Galopp tiber die Stange 5

3)

4)

5)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Linie

7)  2.Galoppwechsel auf der Linie

8) 3.Galoppwechsel auf der Linie

9) 4. Galoppwechsel auf der Linie

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Riickwartsrichten

10



WHS LK4/5 ~
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Start
WARM UP AREA
1.Be ready at A, Walk Slalom S. Back

2.Jog, Jog very small circle 6. 180" turn (opt. r/1).
3.Lope right lead, Lope circle.
4. Jog, stop

Walk to warm up area.
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Lead change
flying/simple




WHS LK1_2 A+B

4
=
'A o
Start

WARM UP AREA

{1) Start bes A, Rechtsgalopp bis B, Stop
{2) 360" Turn (rec oder links)

{(3) Unksgalopp rwei 2irkel, 1. grof Extended Lope

(4) 2. e Lope

{(S) Jogrechtsum B

6) Rechtsgaoppum B8

(7) Extended Jog bis C, Stop

(8) Back up eine Plerdelange, Stop

m Walk in den Warm-up-Bereich CRSTE E——
WESTERNREITER
UNION

ACIIOTVLIAND W WECITIN



WHS LK 3 A+B

WARM UP AREA ]

(1) Beginnend aus dem Stand von A nach 8 im Wak
(2) Stop, 360" Turn rechts

{(3) Backup bis A

{4) Jog Jogvolte rechtsum C

{S) Rechtsgaopp, Vokeum E

(6) Galoppwechse! (fliegend oder enfach)

(7) Unksgalopp, Voite um D

{8) Von D nach F Walk

{9) Jogum ¢

(10)Hohe £ Extended Jog bis A, Stop

CRSTE W —
im Walk in den Warm-Up-Berexch

WESTERNREITER s
UNION

FICSICETVL AN WISTLINELITIN
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Ranch Riding

Walk Trot
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Walk

Extended Wak = * >
Trot

Extended Trot
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