Patternbook EWU B Turnier Heiligenwald 2024
Saarland/Rheinland-Pfalz-Landesmeisterschaften

Trail LK1 2 A sen
Trail LK1 2 jun
Trail LK 1/2 B
Trail LK 3

Trail C-LK 3

Trail LK 4/5
HDTHLK1-3
M Trail 2/1 B

M Trail 2/1 jun

M Trail 2/1 A sen

Jungpferde Basis 4 jahrig
Jungpferde Basis 5 jahrig
Jungpferde Trail 4 jahrig
Jungpferde Trail 5 jahrig
Jungpferde RR 4 jéhrig
Jungpferde RR 5 jéhrig
Jungpferde Reining 4 jahrig
Jungpferde Reining 5 jahrig

Youngstar Challenge
Youngstar Reining

Reining LK 1/2sen
Reining LK 1/2 jun
Reining LK 3

Reining C-LK 3
Reining LK 4

M Reining LK 2/1 B

M Reining LK 2/1 jun
M Reining LK 2/1 A sen

Ranch Riding LK 1/2 A B sen
Ranch Riding LK 1/2 jun
Ranch Riding LK 3

Ranch Riding C-LK 3

Ranch Riding LK 4/5

M Ranch Riding LK 2/1 B

M Ranch Riding LK 2/1 jun

M Ranch Riding LK 2/1 A B sen

Showmanship LK 1 2
Showmanship LK 3
Showmanship C-LK 3
Showmanship LK 4/5
M Showmanship LK 2/1

Superhorse LK 1/2 sen
M Superhorse LK 2/1 AB sen

Western Horsemanship LK 1/2
Western Horsemanship LK 3
Western Horsemanship C-LK 3
Western Horsemanship LK 4/5
M Western Horsemanship LK 2/1

Western Riding LK 1/2 A sen
Western Riding LK1/2 jun
Western Riding LK 3

M Western Riding LK 2/1 jun
M Western Riding LK 2/1 sen

WT-WHS / RR

Set 12#4
Set 12#5
Set 12#4
Set 12#6
Set 12#7
Set 12#7
Set 12#11
Set 12#2
Set 12#3
Set 12#1

#2
#6
#7
#38
#3
#4
#7
#8

#1
#6

#2
#5
#6
#38
#15
#6
#6
#10

#24

#10

gem. Anlage
gem. Anlage
gem. Anlage
#4

#2
#1

#13

gem. Anlage
gem. Anlage
gem. Anlage
#4

#10
#6
#6
#38
#4

#gem. Anlage



Trail-Set12#1QM

Q-LK 2/1 A sen

el
O]

A

=

ENDE

(Erhéhungen optional)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° RIGHT

WALK OUT, WALK OVER

WALK INTO BOX, TURN 360° LEFT

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

JOG OVER

JOG IN,BACK UP

GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, GLOSE GATE

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Trail-Set12#2QM

Q-LK2/1B

el
O]

(Erhéhungen optional)

WALK (SCHRITT) ecececscscscse

EXTENDED WALK ='=+=

JOG/TROT (TRAB) = = = == =
1) GATE LEFT HAND OPEN, WALK OVER, GLOSE GATE EXTENDED TROT = == = == = == = mm
2) BACKUP JOGOUT Eg::’\(‘i/éa?;lz _—
3) JOGOVER BACK UP (RUCKWARTS) vuuunnnn
4) LOPEOVER (LL LEAD CHANGE
5; JOG OVER o (GALOPPWECHSEL) —_
6) LOPEOVER (RL) R —
7) WALKINTO BOX, TURN 360° LEFT (U e

8) WALKOVER
9) WALKINTO BOX, TURN 360° RIGHT
10) WALK OUT, WALK OVER



(Erhéhungen optional)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Trail-Set 12 #3 Q M LK 1/2 Junior

Q-2/1jun e
/7
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1
:
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WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
WALK OUT, WALK OVER
LOPE OVER (LL)

JOG OVER
LOPE OVER (RL)
JOG OVER
JOG OVER
JOGIN, BACKUP

GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, GLOSE GATE

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 12 #4 LK 1/2 Senior

LK 1/2 A sen 5}

LK'1/2B
/
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(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) s evsessesssses
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDED TROT = == = == = == = mm
2) WALK OUT, WALK OVER IE-(;:E l\(l(lsllé:;)ol.POPP)E —_—
3) LOPE OVER (LL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
4) JOG OVER LEAD CHANGE
5) LOPE OVER (RL) (GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
6) JOG OVER A~ m—
7) JOGIN, BACK UP ) o

8) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, GLOSE GATE



Trail-Set 12 #5 LK 1/2 Junior

(5]

LK 1/2 jun

o)
O]

’,

[T

(Erhghungen optional) WALK(SCHRITT) =++veesreenes
EXTENDED WALK ='='=
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDED TROT. = o o e w o =
2) WALK OUT, WALK OVER IE-g:: éﬁﬁb‘mg _—
3) LOPE OVER(LL) BACK UP (RUCKWARTS) wvunnnann
4) JOG OVER LEAD CHANGE
5) LOPE OVER (RL) (GALOPPWECHSEL) —
6) JOG OVER TURN (DREHUNG)
'Y Ay ——]
7) JOGIN, BACK UP 'S4 ste

8) GATE RIGHT HAND
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rail-Set 12 #7 LK3 Arenagrofle min. 20 x40 m
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WALK (SCHRITT) #vssecvssessss
EXTENDED WALK 1 mm 1o 1o 1o s
JOG/TROT (TRAB) = m= s mwm e
1) WALKINTO BOX, EXTENDED TROT * o o wn o s s
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) ;g:;gg:gi’g’# e B
2) WALK OUT, WALK OVER BACK UP (RUCKWARTS) wvunannnn
3) LOPE (LL) LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) Ee—
41 90 GYER TURN (DREHUNG)
5) LOPE (RL) ~\ ]
6) JOG OVER i s

7) WALKIN, BACKUP
8) GATE (LEFT HAND)

- 120 -



Trail-Set 12 #6 LK 3

LK 3 A/B

o)
O]

:

’,

?W

ENDE

(Erhghungen optional) WALK(SCHRITT) =++veesreenes

EXTENDED WALK ='='=
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDEDTROT = e = omm w omm w s
2) WALK OUT, WALK OVER IE-g:: h(“GJléI[-)C;_P;;E e
3) LOPE OVER(LL) BACK UP (RUCKWARTS) wvunnnann

4) JOG OVER LEAD CHANGE
5) LOPE OVER (RL) (GALOPPWECHSEL) —
6) JOG OVER TURN (DREHUNG)

'Y Ay ——]

7) JOGIN, BACK UP 'S4 ste

8) GATE RIGHT HAND



Trail-Set 12 #7 LK 4/5

LK 4/5 A/B

1) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) LOPE (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE (RL)

6) JOG OVER

7) WALKIN, BACK UP

8) GATE (LEFT HAND)

WALK (SCHRITT) +vvsesnnesess
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

ERSTE m—
on
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Trail-Set 12 #11LK1-3H&D

H&D LK 1-3 5]

K

e

i

=

ENDE

HUND ABLEINEN

1) HUND IN BOX ABLEGEN, WALK INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY

2) HUND IN BOX WALK OUT, WALK OVER

3) HUND BEI FUSS LOPE OVER, JOG

4) HUND BEI FUSS WALK OVER

5) HUND BEI FUSS, HUND DURCH GASSE (RIGHT OR LEFT),
JOG OVER

6) HUND BEI FUSS WORK OVER

7) HUND SPRUNG, JOG

8) HUND ABLEGEN, WALK IN, BACK UP

9) GATE (LEFT HAND)

10) HUND ABRUFEN, WALK, ANLEINEN

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuvwun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

EnsTE m—
on




eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 7 (4j.)

Jungpferde 4;.

* Ende

Trab, Trabserpentinen, Trabstangen Legende:

Anhalten, Riickwarst durch Pylonen Schit s
Trab, Trabstangen Galopp —_—
Schritt, im Schritt in die Box, 360° (links oder rechts) ‘;{i‘k*‘;if:”e
Schrittstangen oww |
Trab, Rechtsgalopp

Trab, Linksgalopp
Schritt, Slalom
Tor, im Schritt die Arena verlassen

LxNUPWUN=
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Jungpferde Trail Pattern 8 (5j.)

Jungpferde 5j.

Trab, Linksgalopp, Galoppstangen
Schritt, Slalom
Tor, im Schritt die Arena verlassen

1)  Trab, Trabserpentinen, Trabstangen Legende:

2) Anhalten, Riickwarst durch Pylonen Schit s
3) Trab, Trabstangen Galopp —_—
4) Trabin die Box, 360° (links oder rechts) ‘”{i‘*‘;g:‘;’”e =
5)  Schrittstangen Rockoen V\N\
6) Rechtsgalopp, Galoppstangen

7)

8)

9)

65



eww-

Erste Westernreiter Union
D v

Jungpferde Basis Pattern 2 (4j./5j.) ]ungpferde Basis 4j

— o —

e

N
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om EEm W mEm N EEE R EEE W EEE N EEm N EEm R EEm F EEm B N EEm B BN R B oy

1) Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, Legende:
ganze Bahn Schiit e

2)  Anderlangen Seite Tritte verldngern Galopp —_—

3)  Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, Wechselzone %
durch den Zirkel wechseln

4)  Bei X Rechtsgalopp 1% Zirkel

5)  Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

6) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

7)  BeiX Linksgalopp 1 Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

8) Nach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X
anhalten, Riickwartsrichten bis X

9) HHW 360° rechts oder links

67



eww-

Erste Westernreiter Union
D v

Jungpferde Basis Pattern 6 (5j.) ]ungpferde Basis Sj

Schritt, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp
Ruickwartsrichten (mind. 2 Pferdeldngen), im Trab die Arena verlassen

1) Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Legende:

2) Tritte verldngern auf der Diagonalen Schit e
3) Trab, Volte (rechts) Galopp —
4)  Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn echsezone E==
5)  Ubergang zum Schritt, Schritt bis X, bei X Stopp 2
6) HHW (rechts und links je 360°, beliebig beginnend)

7)

8)

9)

Al



eww:

2

Jungpferde Reining Pattern 7 (4j.) ]ungpferde 4j.

\\

|
1) Trab, Stop, 4 % Spins rechts Tab | —----
2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp
3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein, 2. gro8 L
4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab Raclwsrts VWA
5) Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein, 2. grof3
6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab
7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9)  Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

56



Jungpferde Reining Pattern 8 (5j.) ]ungpferde 5j.

1) Trab, Stop, 4 % Spins rechts Tab | —----

2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp

3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. grof8 Rackwarts WU\
und schnell

4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

5)  Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. gro8 und schnell

6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9)  Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 3 (4j.) ]ungpferde RR 4j

O

°,

@ecccccrsrty mmm mEm EEE EEE EE S S S S S S S S S .

Start
1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2) Trot Schritt  .iceees
3) Extended Trot corners Z::pp -
4 Tt e
5) Lope RLcircle, Lope p——
6) Trot, Lope LL circle
7) Trot
8) Stop, Back up
9)

Turn 360° left or right

76



ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Ranch Riding Pattern 4 (5j.) ]ungpferde RR 5j

o — — — — — — —

‘hl—-—-—-—-—.—

- o— —
©00000000000 0o in mmm . EEm S . . S S S S e o

u:-.t-:-I
it
Start ............................-'.
1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2) Trot Schritt  weveens
3) Extended Trot corners g;,‘;pp —_—
4) Trot :{ecl(hsslzone =
5) LopeRL, extended Lope circle, Lope e VN
6) Trot, Lope LL circle
7) Trot
8) Stop, Back up
9)

Turn 360° left or right

77



eww-

rste Westerreier Union

Youngstars Challenge Pattern 1 (6j.)

eutichiand &\

Lope over (TH)

Sidepass rechts, Walk (TH)

Jauswurn=

zur Mitte der kurzen Seite (RR)
Trot, Extended Trot bis Mitte der

Jog, Walk, Box 360° (re. oder li.) (Tl

Linksgalopp, 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

H)

Lope (rechts), Extended Lope entlang der langen Seite bis

kurzen Seite (RR)

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

86

Schritt

Trab

Galopp
Wechselzone
Ruckwarts

) =
./_I_I_I_I_I_I_I_I—
[
\a
N e e ————————
\ =
1 B
i .
! I
l [ ]
\ I
\' .
S
RS I S I I
|> I
| e mmm e e ————
[T]
:: § O’V\N Ende /'
: PEevW ...
St N\ /
Walk, Jog, Jog over (WR) Legende:

8
9) Stop, Turn 360° (each direction either way first), Back up (RR)




eww-

Erste Wester

Reining Pattern 2 LK 1/2 A sen

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus S ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, L

2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rickwairts MW

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro3
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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LK 1/2 jun RN

Reining Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====

1)

2)
3)

us

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Riickwairts MWW\
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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A —

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Reining Pattern 8

.
N
\
i
-y
i
& &
I
I
I
I
I
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trah = e
Schritt oc_ier aus dem Stand. Galopp e
§ S s

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. gro3 und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2, klein und langsam,
3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining Pattern 6

LK 3 A/B
LK 1/2B
Youngstars 6j.

- — ==
+
\
1
|
|
|
& 14
|
|
|
|
|
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins rechts, Verharren o
2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\
3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4) LK 4 A/B

Jausw

N
Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab === =
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down G?"’pf{
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Riickwirts MWW\

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 Q-LK 2/1 A sen

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Q-LK 2/1 jun
Reining Pattern 6 Q-LK2/1B

vl

lle2
_____@D____

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o

2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Trab ~ =====
Galopp
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1) TROT
2) STOP, 180° TURNS EACH DIRECTION
3) BACK UP
4) LOPE (LL)

5) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

8) TROT, TROT OVER

9) EXTENDED TROT

10) WALK, STOP

WALK|““Rm) BEPRRE IR AR TR
EXY[NOED\VALK MORIAIR IR T -
JOGITROT (TRAB) v == == w o=
EXTENDED TROT = e = = = e = -
LOPE (GALOPP)
BACK UP (ROCKWARTS| VAAAAAAN
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL] —1

TURN (DREHUNG)

TAnTT Sw————
Py
YU =

e s

A ¥




#24 Ranch Riding LK 1-3 Arenagré3e min. 20 x 40 m

LK1/2B-LK1/2Asen-LK1/2jun-LK3 A/B

-

i

<
<

~
Ende
] WA WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
31 LopE JOG/TROT (TRAB) = == == == ==

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
Wetennnenen  mm—-
o




#28 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

LK 4/5 A/B

PR

..
~
gall TR —

WALK

WALK OVER, WALK

STOP, TURN 360° (LEFT OR RIGHT)
BACKUP

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
TROT

LOPE (RL)

TROT, STOP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




# 8 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagréBe min. 20 x 40 m

Q-LK 2/1 Asen// Q-LK 2/1 B
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: Ende H
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1) WALK WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT EXTENDED TROT = == = == = = s
4) STOP, 360° TRUNS (EACH DIRECTION) LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)

6) EXTENDED LOPE (LL)
7) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

8) LOPE (RL)

9) EXTENDED TROT
10) TROT

11) WALK OVER

12) STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




#16 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 Arenagré3e min. 20 x40 m

Q-LK 2/1 jun

I
4

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALKSCHRITT) ~seeeeeoeoenes
2) TROT EXTENDED WALK ='=+=
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE OVER B e T T L.
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP) ="

EXTENDED LOPE ——————————
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) 1nanann
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT [ S —
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



WALK TROT RANCH RIDING

1
2.
3,
4.
5.

6.
7.
8.
9.

"WALK OVER

STOP, % TURN RIGHT
TROT -
WALK SMALL CIRCLE
TROT

WALK

BACK UP

WALK

TROT, WALK




#10 Showmanship at Halter

LK 1/2 A/B
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Ende ! 0L wy
v Start /
BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) eeeeeescssssss
EXTENDED WALK =*
1) TROT JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
2) WALK EXTENDED TROT = == = == = == = ==

3) TROT, EXTENDED TROT,STOP
4) BACKUP
5) TURN 450°
6) EXTENDED WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 270°, TROT
TROT OUT

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




LK 3 A/B SSH

BE READY AT MARKER

1] EXTENMDED TROT
2] TROT SMALL CIRCLE
3] EXTEMDED TROT, WALK CORMER
4] STOR, TURN 360 BACK L (ROCKWARTS| inmnen,
5] TROT 3"“‘"“:‘“ —_—
6] STOP WITH THE HORSES HIP ALIGNED TU

WITH THE JUDGE, TURN 360° ~
7] SETUP e

8] INSPECTION
5] WALK CORNER, STOR, BACK UP
(AT LEAST ONE HORSE LENGTH]
10] TROT CORMER
TROT QUT
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Be ready at Marker

Walk

Trot, Stop

Turn 90°

Walk

Trot, Stop

Set up

Inspection

Turn 90°, Back up at least one horse length
Turn 450°, trot out

CH NSO UM AWM




Showmanship at Halter
LK 4/5 A und B SSH
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Be ready at A

Jog, Jog Circle to B

Stopp

Tum 3607

Walk to judge

Set up for inspection

Back up 2 Horselength

Leave the arena at the walk © Connyy Plokel
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#4 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

Q-LK 1/2 A/B

Judge
>
Ve J
~
~ \
: \
: 1
1
1
1
1
1
1
Y i
/\V 1
, ]
e I
e 1
’
. 1
4
- 1
/’ ]
-7 1
e 1
I’ |
\ 1
~. 1
Sl 1
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. vV
& () 1
Start :
1
1
1
1
1
1
1
1
Ende v
BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER | WALK (SCHRITT) eeseecccccsece
EXTENDED WALK ='='=
1) BACKUP JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
2) TURN 225° EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
3) TROT EXTENDED LOPE  me——

4) EXTENDED TROT, TROT, STOP
5) TURN 315°
6) WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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LK 1/2 B sen
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et LK1 A sen
Superhorse Pattern 2 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m K 2 A sen
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Start
.

N s e o =

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

1) Legende:
2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt  sveeens
3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) Z""I" -
4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, v:ei.i’;’elm =
2. klein und langsam (RN) Ruckwarts AV
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen
wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),
6) ExtendedTrot (RR)
7) Trot Corners (RR)
8) Two-Track rechts (RR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)
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Superhorse Pattern 1 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40nQ_LK 2/1B

1) Extended Walk (RR) Legende:

2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt  eeeeees

3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Z:pr -

4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =4

5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VW

6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)

7) Extended Lope (RR)

8) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

9) Backup, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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Western Horsemanship # 13

LK1/2A-1K1/2B

Q=

=l

>l

BE READY AT A

1) JOG
2) STOP, TURN 270° LEFT
3) JOG
4) EXTENDED JOG
5) STOP, TURN 180° RIGHT
6) LOPE (RL)
7) CHANGE LEADS SIMPLE BY WALK
8) LOPE (LL)
9) STOP
10) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
WALK OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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é_ WHS LK 3
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Be ready at Marker

Jog, Stop

Back up

540° Turn (left or right}
Walk, Jog, Small circle left
Lope LL, Small circle left
Jog

Lope RL

Jog

®NO W sWN e



Western Horsemanship
LK3 A und B

s i i B

B

©

£ Bonivy Plekel

1. Jog bis B und um B herum
2 Auf Hohe C Rechtslope bis C und um C herum
% 5 Jog
4. Zwei Pferdeldngen im Walk,
5 Stopp und eine Hinterhandweandung
rechts oder links
B. Anschiieflend eine Pferdelange rickwaris

Walk

Jeg
Lope

Bl R

———p
O
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Western Horsemanship
LK4/5 AfBWHS

-
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v
Bereit bei A,
Zwei Plerdelangen Schritt
Jogzu B
Bei B einen Lope-Zirkel nach links zu und um C herum
Bei C Jogzu B

Stopp und eine Pferdelange rickwaris
Die Arena im Sechritt verlassen

© Conmyy Plokel



Western Horsemanship #4 Q M LK 2/1 A+B

Q-LK 1/2 A - Q-LK 1/2B

BE READY AT A

1) EXTENDED JOG
2) JOG
3) LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) WALK
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
8) TURN 540° (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP
WALK OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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WT Western Horsemanship Jugend / Erwachsene
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start r—
LINE UP / WARM UP AREA

| 1 AuwsdemStnd oa. i und F Walk, swischen 2 und F log Violt nach finks
| 2 Zwischen B und E log-Voits aach rechis, weiter im log, reschen C and D
‘ Sop, HHW 90 rechits

3 ‘wall um O, D bis F jog, be F Stop, * ene Plerdeiang
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Western Riding Pattern 10 LK1/2B

Western Riding

1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab Legende:
zwischen den Markern, Trab tiber die Stange Schritt  veeeeens
Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern. | 7= -
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel Wechielone =
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel Rockwarts  \\VW
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel ewy

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie
2. Galoppwechsel auf der Linie
3. Galoppwechsel auf der Linie
4. Galoppwechsel auf der Linie, Volte
) Galopp Uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

So&Idousuwn

15
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Erste Westernreiter Union
Deutschiond &1,

Western Riding Pattern 8 (fiir Junior-Pferde)
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1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab Leaonde
zwischen den Markern, Trab tber die Stange St e
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern, | Trab ity
Galopp an der kurzen Seite A —
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rackwarts
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie o | i
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp Uber die Stange
9)  Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

13
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde) LK3 A/B
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange ;:rg\::tdg' ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z’;: -
kurzen Seite Wec::elzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts — \AAN
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie :
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp iiber die Stange
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Rickwartsrichten

11
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T Q-LK 2/1 A sen
Western Riding Pattern 4 Q-LK1/2B
& E
=
&
&

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab

zwischen den Markern, Trab Uiber die Stange ;:ﬁfi?tde' ,,,,,,,,
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern, | Trab -
Galopp an der kurzen Seite A —
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie eww | :
5) 3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Galopp Uber die Stange
11) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten



