Patternbook Speyer 2024

Trail(aus dem aktuellen Patternbook Stand 07/2024

LK12ATH
LK3A TH
LK1-3BTH
LK 4/5TH

ZLK12ATH
ZLK34

Western Riding

LK1-3WR

Superhorse

LK 12 sen

Set 10 #4
Set 10 %5
Set 10 #5
Set 10#6

Set12 #5
Set 12 #7

#5

#2

Ranch Riding(aus dem aktuellen Patternbook Stand 04/2024)

LK 1-2 RR
ZLK1-2RR
LK 3 RR
LK1-3BRR
ZLK3 ER
LK 4/5 RR

Z LK 4/5 RR

Greenhorse TH
Greenhorse RR
Greenhorse BA

Reining:
LK 1-3
ZLK 1-3
LK 4
ZLK4

#25
#24
#24
#24
#25
#26
#27

JUPF TH#3
JUPF RR #1
JUPF BA#3

Pattern 6
Pattern 3
Pattern 14
Pattern 15



ssu b 4-3

Judge

: \

A i
: | |
N | :
| |
I I
- - - —- |
| I
. l
! I
A Al I

Be ready at A

log a corner right, jog a corner left
Stop, perform a corner backward
Perform a 1 3 turn right

Walk

Setup

Inspection
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When dismissed, perform a 90° turn right, exit the arena
inJlog
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Showmanship at Halter LK. 7 — "\'_2;

© H. Trautwein 2022

SetupatA

1. Walk a straight line, jog circle right
2. Jog crcle left, walk, stop

3. 270° tum

4. Back up at least one horselength
5. Walk, stop

6. Setup

7. Ca. 225° turn, jog, stop
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Legend: WALK

Jog

Lope Circles (RL)

first circle large and fast
second circle small and slow,
Lope to C, Stop

% Turn right

Walk Circle

Backup corner

Turn 1 % left

Jog corner

Extended Jog, Jog, Stop.

JOG LOPE

BACKUP




LK 3 475D
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D

Jog

Lope Circles (RL)
first circle large
second circle small
Jog to C, Stop

¥2 Turn right

Walk Circle
Backup

Turn 1 % left

Walk

Jog Corner, Jog, Stop.

JOG LOPE

BACKUP
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1)
2)
3)
4)

6)
7)
8)

Legend: WALK

Walk

Jog Circle

Lope Circle (RL)
Jog to C, Stop
Walk Circle, Walk
Jog

Walk, Stop
Backup, Walk out

JOG LOPE

BACKUP




Western Horsemanship LK 4 _.3

£ H. Trautwein 2022

Be ready at A

. Right lope, lope corner

Lead change

Left lope, lope corner, stop at C
540° turn right

Jog, jog circle, jog, stop at D
Ca. 225° turn left

Left lope

Walk, stop, backup
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Legend: WALK

---------

Walk

Jog Circle

Lope Circle (RL)
Jog to C, Stop

% Turn right
Walk Circle
Backup

% Turn left, Walk

Jog Corner, Walk, Stop.

JOG LOPE

BACKUP
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Fiihrziigelklasse

Von A nach B Walk,

Einen Halbkreis im Jo

Bis C im Walk

Stopp

Eine Pierdelange ruckwars
180" Drehung

Im Walk die Arena verlassen

-



3. Ubergang zum Schritt, ye=®=u,

Schrittvolteum B ¢* ’b‘
Ubergang zum Trabe' %
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4.|m Trab I I
uber Stangen l I
O R S R e
| 2.imTrab
uber Stangen
5. Ubergang
zum Schritt. I
Stop.
Rickwarts j
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1. Im Schritt um A herum
Schritt Gber Stange
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Legend:

1) Walk

2) log Circle, Jog to C, Stop

3) Walk Circle, Walk

4) Jog

5) Walk, Stop
6) Backup, Walk out

WALK

JOG

LOPE

- o = ™

LA LR RR R ENE LR NN RN ENN]

BACKUP




WALK TROT RANCH RIDING
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1. WALK OVER
2. STOP, % TURN RIGHT
3. TROT
4. WALK SMALL CIRCLE
5. TROT
6. WALK
7. BACK UP
8. WALK
9. TROT, WALK




‘ Trail-5et 10 #4 LK 2/1Junior Arenagrifle 20 x 40 m 5‘5'_
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(Erh&hungen optional)

JOGTROT (THAR) == = - - -
1) WALK OVER INTO BOX, T TR i i

360° TURN EACH DIRECTION (LEFT AND RIGHT), WALK QUT | LoFEGaLoPn =—————————

2) JOG OVER BACK UP ROCKWARTS! WnAnAAnm
3) LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE

4) EXTENDED JOG OVER 2 POLES, JOG OVER 2 POLES ITGL::;DRE. m‘”ﬂf'

5) LOPE OVER (LL) parn —
6) JOG OVER L e
7) GATE LH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
9) BACK UF, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

- 98 -



i :ﬁ Trail-Set 10 #5 LK 3 Arenagréfe 20 x 40m ;.:&‘?»5: .
k1-375
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(Erhdhungen optional) WALK (SCHRITT] »#2==ssssnnaas

EXTENDED WALK == memrmsmrmrmen
JOG/TROT (TRAB) == == == == =
1|‘WN—K0”‘ERIWE&H_ EXTENDED TROT = s e s - -

LOPE (GALOPP]
360° TURN EACH DIRECTION (LEFT AND RIGHT), WALK OUT | o e a—

2) JOG OVER BACK UP (ROCKWARTS] WAL
1) LOPE OVER (RL) LEALICHAGE ]
4) EXTENDED JOG OVER 2 POLES, JOG OVER 2 POLES A

| DREHUNG]
5) LOPE OVER (LL) —~ R
6) JOG OVER 3 = =
7) GATELH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
9] BACK UP. 90° TURN RIGHT, JOG OUT
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S ailSet 10 #6 LK 4/5 Arenagrofle 20 x40 m
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1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT]), WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE (RL)

4) JOG OVER

5) LOPE (LL)

&) JOG OVER

7) GATE RH

8] JOG, 50° TURN LEFT

9] BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER

- 100 -

WALK (SCHRITT) ==esssssassadis
ENTEMDED WALE == = msmimimcmem
JOGTROT (TRAE) == == = == -
EXTENDED TROT = &= = mmw o




B t1rail-set 12 #5 LK 1/2 Junior ArenagroBe min. 20 x 40 m
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(ErhBhungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2] WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5] LOPE OVER (RL)
&) JOG OVER
71 JOG IN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND
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BACK P (RUCKWARTS] wnununsnnnn,

LEAD CHANGE
|GALOPEWECHSEL) —_—
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Mhailaﬁﬂ 12 47 LK 3ﬁlhrenagn'iﬂe min. 20 x 40 m
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1) WALK INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY [LEFT OR RIGHT)
2} WALK QUT, WALK OVER
3) LOPE(LL)
4) JOG OVER
5) LOPE (RL)
6) JOG OVER
7) WALK IN, BACK UP
8) GATE (LEFT HAND}
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WALE [SCHRITT) =re=srremssass
EXTEMDED WALE =memmrms s
JOGTROT (TRAG) == = = = =
EXTENDED TROT = = o o o
ml_[;”_ﬂpﬁ rEm—— -
BACK UP ROCKWARTS! wannnnmn
LEAD CHANGE
|GALOPPWECHSEL) —_—
TURN [DREHUNG)
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Western Riding Pattern 5 empfohlen fir kleine Arenen

Buipiy wiaisap

1} Schritt vom 5tart-Pylon zum ersten Marker, R
Ubergang zum Trab, Trab dber die Stange Sehitt.  eeesans
2) Ubergang_ zum Linksgalopp, Galopp an der E’;‘;pn e
kurzen Seite e ——— |
3} 1.Galoppwechsel auf der Linie Ruckwarts W\

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie =E

5} 3. Galoppwechsel auf der Linie

6) 4. Galoppwechsel auf der Linie

7} 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

B} Galopp Uber die Stange

9) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

100 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ridckwartsrichten




Superhorse Pattern 2 (empfohlen fir Hallen oder Platze ab 20x40m)
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1} Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH) Logoade:

2} Walk out and Walk over (TH) SChiitt eean

3} 45Spins links, 4 ¥s Spins rechts (RN) ;’;: e

4} 2 Zirkel Galopp (links}, 1. grof und schnell, i =
2. klein und langsam (RN} Rockwbrts LA,

51  Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen - =

wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN],

6 Extended Trot (RR)

71 Trot Comers [RR)

B: Two-Track rechts (RR)

9 Galoppwechsel auf der Linie (WE|

10} Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11} Galoppwechsel auf der Linie {WR
12} Jogin, Back up (TH)




50 #24RanchRiding LK 1-3 Arenagrofe min. 20 x 40 m
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1) WALK

2) TROT

3) LOPE (LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) ssssssnssnsass
EXTENDIED) WALK = e o
KOG TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT === === — = -
LOPE ICALORS)  ~——
FUTENDED LOPE ee—
BACK UP [RUCKWARTS] wnnaanan
LEAD CHANGE

(GALDPPWECHSEL) —_—




m #25 Ranch Riding LK 1-3 ArenagroBe min. 20 x 40 m §M
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Start

WALK OVER T
TROT EXTENDED WALK =+ rmrmemimimemem

JOG/TROT (TRAS) == == == == ==
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT & == o mm w = w -
LOPE (RL) LOPE [GALOPP)  se—
EXTENDED LOPE (RL) ety eak S ——
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) I-EI\LI;HI\HGE ;.
ore e
ThOY ~ o m—
WALK o o ———

STOP, TURNS 260° (EACH DIRECTION]
BACK UP




2 #26RanchRiding LK 4/5 ArenagrdBe min, 20 x 40 m
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WALK

STOP. TURNS 360° (EACH DIRECTION)
TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT, WALK

STOF, BACK UP

EXTENDED TROT = == & mm s - s -
LOPE IGALOPF)  —
BACK L [RICKWARTS! W,
LEAD CHAMNGE

{GALDPPWECHSEL) jrem—
TURN (DREHLNG)
', e
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#27 Ranch Riding LK 4/5 ArenagroB3e min. 20 x 40 m
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Ende "==-=-=-=-======-
WA.LK WALK (SCHRITT] #ssssseesannss
i e
WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = == & = m we o o
STOP, BACK UR. 20° TURN RIGHT LOPE IGALOPP)
TROT, EXTENDED TROT, TROT AT AT ANAARN
LOPE (RL) LEAD CHANGE
EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) (CALOPPWECHSEL) —_—
TROT TN
LOPE (LL) s . —
TROT, STOP
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¥ tnde Stat !
1} Trab, Trabstangen (2m) mit Violte links gl
2} Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt i e
3] Stop, Riickwartsrichten Gaops =y
4)  Schritt, Trab, Schritt zum Tor e %
5] Seiltor (linke Hand) | —=
6)  Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel S
71 Trab, Trabstangen (1m)
8) Schrittin die Box, Drehung 360° {rechts oder links), Schritt
9)  Schrittstangen (0.60m), im Schritt die Arena verlassen

__________
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4j.]
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1) Walk, Walk over, Walk
2)  Stop, 270° Turn left, Walk e S
3] Trot, extended Trot ;::W -
4)  Trot Wechselane
5] LopeLLcirdle, Lope Ruckwins VWA
6) Trot - o=

71 Lope RL circle, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup
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Schritt durch die ganze Bahn
Bei X Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bogen ki

Tras e

An der langen Seite Tritte verlangern Galope S
Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der | Weoetone E=S3
kurzen Seite Trab oy =

Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen
des Hufschlags Trab

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp

Mitte der kurzen Seite Trab, Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X
anhalten

HHW 540° rechts oder links

Eine Pferdelange rickwartsrichten
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Reining Pattern 3

6)
7)

Galopp mind. 6 m von der Bande entfernt, (rechts) T
auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down S

entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m Rickwarts AV
von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback links, kein Verharren

Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, {links) auf demZirkel, der nicht
geschlossen wird, Run Down entlang der langen Seite, Sliding

Stop mindestens 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp zu X, 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2. groft und schnell, 3. klein und langsam
Galoppwechsel bej X

3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. grofi und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

]



Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem ek ——=a=
Schritt oder aus dem Stand. —
1) 4 Spins rechts, Verharren ST
2)  4Spins links, Verharren i ki

3) 3 Zirkel Galopp (links}, 1. + 2. grof} und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. grol} und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei ¥

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

&) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4}
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem 5tand. Tab  -—=-=--
Galopp — =———
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Rickwarts UV

2 5pins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6 Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwdrtsrichten mind. 3,00 m, Verharren

R R e et

[

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4)
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1) Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Lo R D
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Ruckwarts /MWW
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren

2]  Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

3) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB} und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4) 3 Spins links, Verharren

5) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groli und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

6] 3 5pins rechts, Verharren

71 Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

Bl Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstuck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



