Walk Trot Western Horsemanship

(@]

//
4

Be ready at A

Walk 2 horselenghts, Jog

I

2. Stop after B, turn ¥ right

3. Walk halfway, Jog around C
4. Jog circle around D

5. Jog, stop even with A

6 Back up | horselenght

Walk to exit

/ Finish

-

Start A

Bereit bei A

| Schritt 2 Pferdelangen, Trab

2. Stop nach B, Drehung %4 rechts
3.  Schritt bis zur Mitte, Trab um C
4.  Trab Zirkelum D

5 Trab, Stop auf Hohe A

6

. Rickwarts | Pferdelange
Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association



Z LK4/5 Western Horsemanship

A ‘\"
A .:. "f ~ ~ 7
Start ** =~ [ — —
Finish
Be ready at A Bereit bei A
Bei A Schritt, Trab

Walkat A Jog

l.

2.  Lope left lead

3. JogatB, StopatC

4. Turn Y2right

5. Back Up 2 horselenght
6. Walk

7. Jogat C stop at A
Walk to exit

I

2.  Linksgalopp

3. Trab bei B, Stop bei C

4. 2 Drehung rechts

5. Rickwarts 2 Pferdelangen
6.  Schritt

7.

Trab bei C, Stop bei A
Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association
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LK4/5 A+B Western Horsemanship

/ T A

C

\ B
N
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Finish §
Start A

Be ready at A Bereit bei A
. Walk,Jog Schritt, Trab

Stop after B, Turn ¥4 right
Walk, Jog around C

I

2 Stop nach B, Drehung %4 rechts
3.

4.  Lope right lead circle around D

5

6

Schritt, Trab um C
Rechtsgalopp Zirkel um D
Trab, Stop bei A

Rickwarts | Pferdelange
m Schritt zum Ausgang

Jog, Stop at A
Back Up | horselenght
Walk to exit

o hwn =

© 2023 Swiss Western Riding Association



LK3 A + LK -3 B Western Horsemanship

" Finish

Be ready at A
I Walk, Stop

2 Back Up, Walk

3 Left lead lope, circle around B
4. Jogcircleat C

5.  Stop even with A

6. Turn 360° right

Walk to exit

Bereit bei A
Schritt, Stop
Rickwarts, Schritt

Linksgalopp, Zirkel um B
Trab Zirkel bei C

I
2
3.
4.
5
6

Stop auf Hohe von A
| Drehung rechts (360°)

Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association
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Z LK3 Western Horsemanship

Setup bei A

1. Walk, exl. Jog bis C

2. bei C Lope (RL) rkel
Lope bis [ - Stop

3. 180°* Tum {R)

4. Back Up

5. 270° Tum {R),

Jog m den Warmm Lip
Bereich

................. Walk
_______ Jog
Lope
ext. Lope
e e s g BACKUP
N = SilEPASS
—ee L0

Change




LK TA + LK2A Western Horsemanship

i :

I-M/\N -E-
Finish Start A

Be ready at A Bereit bei A
. Jog, Stop after B Trab, Stop nach B

I l.

2. Turn | Yileft 2. Drehung | Yalinks

3.  Walk, lope left lead around C 3. Schritt, Linksgalopp

4. Walk, lope right lead circle around D 4.  Schritt, Rechtsgalopp Zirkel um D
5. Jog corner 5. Trab um die Ecke

6. Stop, Back Up | horselenght 6.  Stop, Ruckwarts | Pferdelange
Walk to exit Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association



Z LK 1/2 Western Horsemanship
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Setup heiA

1. Walk, ext. Jogbis C

2. bei G Lopa (RL) 2 Zirkel
+ 1. Ken und (angsam
+ 2. groR und schnell
Loge bis D - Etop

3. 180" Tum (R)

4. Jogzirksl um D - Stop

5. Baek Up

6. 270° Tum (R},

Jog in den Waem Up
Bersich



Show Star In Hand

EEEEEEES

i
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Start A
A

Be ready at A
Walk corner, stop
Turn | Y4, jog corner
Jog over poles
Walk over poles, stop
Sidepass right around 3 corners
Extended walk, stop, turn 360°
Back up corner to judge
Set Up for inspection
Walk, Jog circle right
0. Extended jog circle left,
stop even with A
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Finish J_

Bereit bei A

Schritt um die Ecke, Stop

Drehung | "4, Trab um die Ecke

Trab uber die Stangen

Schritt Uber die Stangen

Seitwarts nach rechts um 3 Ecken

Verstirkter Schritt, Stop, Drehung 360°

Rickwarts um die Ecke zum Richter

Aufstellen zur Inspektion durch den Richter

Schritt, Trab Zirkel rechts

0. Verstarkter Trab Zirkel links, Stop auf Hohe
von A

S 0PN A WD =



LK 4/5 Showmanship at Halter

N

Illllllllllllllllllll\

A |

Finish

Be ready at A
Walk

l.

2. Jog between B and C
3. Jogaround Cand D
4. Walkat D, Stop

5. Set Up for inspection
6. Back Up

7.  Turn 90°

8. Walk

.

Exit at a walk

ojim=
] B ==

(0 9]

. o=

A Start

Bereit bei A

| Schritt

2 Antraben zwischen B und C

3 Trab um Cund D

4.  Schritt bei D, Stop

5. Aufstellen zur Inspektion durch den Richter
6 Ruckwarts

7.  Drehung 90°

8

. Schritt
Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association



Z LK 4/5 Showmanship at Halter

1. VonAnachBimwak  Tmmemmw Walk

2. Bei B Jog und weiter zu C —_— — Jog

3. Bel C einen Jog Volte nach links um C Lope

4. Bei C Walk und weiter zu D - - Backup

5. Bei D Set Up vor dem Richter - 4 5
6. Riickwartsrichten, 90° HHW rechts S | & Soes
Im Walk zuruck ins Warm-Up Area



LK3 Showmanship at Halter

N
é \
Start /

EEjuEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEEE —
A
_E_ Finish

Be ready at A Bereit bei A
. Walk Schritt

Jog around B and C
Walk, Stop

I I
2 2. Trabum B und um C

3 3. Schritt, Stop

4. Set Up for inspection 4. Aufstellen zur Inspektion durch den Richter
5. Back Up | horselenght 5 Rickwarts | Pferdelange

6. Turn45° 6. Drehung 45°

7. 7.

E

Jog, Stop even with A Trab, Stop auf Hohe von A
xit at a walk Im Schritt zum Ausgang

© 2023 Swiss Western Riding Association



LK1 + 2 Showmanship at Halter

4

- o e

\ANNN Finish Start
Be ready at A Bereit bei A
. Jog corner Trab um die Ecke
Walk corner, Stop Schritt um die Ecke, Stop

I

2

3. Turnl Y4

4. Set Up for inspection
5. Back Up

6. Turn'

7. Jog around B

8

E

Extended Jog
xit arena at extended Jog

I
2
3
4.
5.
6
7
8

Drehung | 4

Aufstellen zur Inspektion durch den Richter
Rickwarts

Drehung "4

Trab um B

Verstarkter Trab

Im verstarkten Trab Arena verlassen

© 2023 Swiss Western Riding Association



Z LK 1-3 Showmanship at Halter

Judge
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) Marker
Start bei A/Aufstellung Lk Walk
(1) Trot, walk —— eme—— Trot
(2) Trot, Walk, Stop - - e = ext Trot
(3) Turn 360° *% - ——32eBackup
(4) Back up
(5) Turn 360°
(6) Trot, Stop
(7) Set Up ERSTE M
(8) Inspection WESTERNREITER mmnam
(9) Turn 90°, Trot UNION =

2 PEERDE SPORTVERBAND WESTEANQEITEN
Im Trot die Arena verlassen
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L. Schritt
2. Stop, 180" Hinterhandwendung rechts
1. Trab
4. verstirkter Trab
5. Trab
. Schriny
7. Schriit dber Stangen
§. Schrint
9. Trab

i0. Stop, 360° Hinterhandwendung links
[i_verstarkter Trab
12. Stop, Riickwirtsrichien
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LK 4/5 A+B Ranch Riding

ArenagroRe:
Mind. 20 x 40 m

#75
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1) Walk
2) Stop, Turn 360° (beide Richtungen) Pt :;:
3) Trot — i

4) Extended Trot, Trot kleiner Zirkel
5) Rechtsgalopp, Extended Lope, Lope
6) Trot

7) Linksgalopp

8) Trot, Walk

(
(
(
(
(
(
(
(
(9) Stop, Back up

- o = Tros
. W TP
------- wren igadh
Lesd changs
Frenghinpis |

ERSTE I
WESTERNREITER IR
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Z LK 4/5 Ranch Riding
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R ickwarts LA

Stop, Backup i
Turn 360° left or right S | BT

Start
1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2} Trot, extended Trot corners, Trot e .
3)  LopeRLdirde, Lope Galopp —_—
43 Trot, Lope LL cirde, Trot Wechselzone =
5)
6)




LK 3 A+B Ranch Riding #20

Arenagrole:
Mind. 25x 50 m

I
I *
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.
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» Start

(1) Walk over

(2) Trot

(3) Extended Trot

(4) Stop, 360° Turn rechts [ T A

{5) Rechtsgalopp =:’:'im

{6) Extended Lope rechts, Rechtsgalopp - mm wm re

(7) Extended Trot e ﬂ;“

(8) Stop, 540° Turn links = Leard clarmge

(9) Walk it o 5

(10)Trot

{11)Linksgalopp ERSTE

(12)Galoppwechsel (fliegend oder einfach), WESTERNREITER HNEN
Rechtsgalopp UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN

(13)Walk, Stop, Back up



Z LK 3 Ranch Riding

Pattern RR #1: LK3 A/B
Arenagrifie: mind, 20x40m

ey e
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1) Walk.

2) Trot,

3) Lope left lzad circle. lope.
4] Laadchande in the center,
&) Lape right laad.

&) Extended lope. N

T] Trat, e ::“m

5] Extended trat. e sy
g} Stop. back. priplliio Sy
107 360" turns each direction P el change

eilher way lirsl. Fangiampie |




LK1/2 Ranch Riding #21

ArenagroRe:
Mind. 20x 40 m

-~
..‘-."oouunllnl--tll L * : . o )
St
{1) Walk
(2) Trot
(3) Extended Trot zur Mitte der Arena
{4) Stop, Sidepass rechts P Bark
(5) Turn 360° Turns (beide Richtungen) — ;Tmn-.
(6) Walk £
(7) Trot | e FESCENE e
{(8) Linksgalopp a:—-:fp-tlf}:
{9) Extended Lope links '
{10)Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
{11)Rechtsgalopp ERSTE I
{12)Extended Trot WESTERNREITER HENEN
{13)Stop, Back up UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN




Z LK1/2 Ranch Riding#l7

.

- omm mm o oEs Em e Em Ee Em o

Start

1) WALK, STOP
2)  SIDEPASS RIGHT
3) WALK, STOP, BACKUP

4) TROT
5) EXTENDED TROT, TROT
6) LOPELL

7) EXTENDED LOPE LL, LOPE LL
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPERL

10)
11)
12)

TROT CORNERS
STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
WALK, STOP

Walk (Schritt)

extended Walk

Trot/Jog (Trab)

Extended Trot

Lope (Galopp)

Extended Lope

Back Up (Ruckwartsrichten)
lead Chanae (Galoppwechsal)




Trail in Hand

-
———- ---_-
- oy

e

Bereit bei Pylone

. Trab durch die Gasse

2. Trab Uber die Stangen

3. Schritt Seitwarts nach links

4. Trab lber die Stangen, Stop

5. in Box, Drehung 270°, Schritt aus Box
6. Walk over,

Schritt zum Ausgang



Walk Trot Tralil

(1) Walk

(2) Back up

(3) Walk over

(4) Jog over

(5) Jog over

(6) Walk over

(7) Jog over

(8) Walk, Walk in, 360° Turn (rechts oder links), Walk out
(9) Walk over

- -===++= Walk
——————— Jog
Lope
— .= p— . —o Backup
U S teiaioereny -+ Sidepass
—¥—— lead
Change

ERSTE IS
WESTERNREITER Eam
UNION i o
PFERDESPOATVERBAND WESTERNREITEN



LK 4/5 A+B

) Walk, Tor

} Back up

) Walk, Jog over

4) Lope thru

(5) log over

(6) Walk over

(7) Jog over

(8) Stop oder Walk, Walk in, 360° Turn (rechts oder Links), Walk
out

(9) Walk over

(1
(2
(3
(

¢ = ¢— —s Backup
R e TR sidepass

Y Lizad
Change

ERSTE G
WESTERNREITER NEEam
UNION = »:ﬁ
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Z LK 4/5 Trail
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Bereit bei Pylone

. Walk over,

2. in Box, Drehung 360°, Schritt aus Box

3. Trab iber die Stangen

4. Trab iiber die Stangen diagonal

5. Schritt Ger die Stangen diagonal

6. Lope over RL

7. Trab uber die Stangen

8. Trab uber die Stangen durch die Gasse
Im Trab zum Ausgang



LK 3

3
0] l
/

e e e am mm e wm e ws e e

(1) walk, Tor

(2} Back up

(3) Jog over

(4) Lope over

(5) Jog over

(6) Schritt in Stangengasse, Seidepass rechts

(7) Jog over

(8) Stop oder Walk, Walk in, 360° Turn (rechts oder links), Walk
out

(9) Walk over

ERSTE NG
WESTERNREITER I
UNION = 1
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Z LK 3 Trail
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Bereit bei Pylone

I
2
3
4.
5.
6
7
8

Walk over,

walk in Box, Drehung 360°, Schritt aus Box
Trab lber die Stangen

Lope Over LL

Schritt Ger die Stangen diagonal

Trab liber die Stangen durch die Gasse
Back up zum Tor

Tor

Im Trab zum Ausgang

-
>



LK 1/2

(1) Walk, Tor

(2) Back up

(3) Jog over

(4) Lope over

(5) Jog over

(6) Lope over

(7) Jog over

(8) Walk in, 360° Turn (rechts oder links), Walk out
(9) Walk over

& s g ey Backup

on e Sidepass

——— lead
Change

ERSTE I
WESTERNREITER I
UNION EEE s
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Z LK 1/2 Trail
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Bereit bei Pylone

I. Walk over,

2. walk in Box, Drehung 360° links, Schritt aus Box
3. Trab iber die Stangen
4. Lope Over RL

5. Trab ler die Stangen
6. Trab iiber die Stangen durch die Gasse
7. Back up zum Tor

8. Tor

9. Lopw Over LL

Im Trab durch die Box zum Ausgang



Horse-Dog-Trail LK1-3




Horse-Dog-Trail LK1-3

Nr. _Pferd & Reiter Hund

1 An der Pylne halten. Hund ableinen
Walk zu 2 Hund bei Fu

¥ Walk Uber die Briicke, wenn Hund Hund voraus Uber die Briicke zur Pylone
sein Ziel erreicht hat und dort abliegt |schicken, dort ablegen.
Wahlweise re o. Li an Pylone im Hund bei Fu aus der Bewegung
Walk vorbei reiten
Lope zu 3 Hund bei Ful

3 Lope over Hund bei Full Gber die Stangen
Lope zu 4 Hund bei Fu}

4 Jog Slalom Hund bei Fuly
Jog zub5 Hund bei Ful

S Stop Hund zur Pylone schicken
Back Up Hund ablegen an der Pylone
Stop Hund bei Ful} rufen
Jogzu 6 Hund bei Ful

6 Im Jog li oder re. am Sprung vorbei |Hund springt iber den Sprung
Jog zu 7 Hund bei Ful

F § Jog over Hund bei Full mit durch das Quadrat
Lope Hund bei Ful
Walk zu 8 Hund bei Fu

8 Tor beliebig 6ffnen, durchreiten Hund an Pylone ablegen
weit 6ffnen Hund durch Tor abrufen
Tor schlieRen Hund an Pylone ablegen
Walk zu 9 Hund bei Ful3

9 Anhalten, absteigen Hund anleinen




LKI-3 Western Riding  #7

2 8
8
5
—
4 5

s

1) Schrittvom Start-Pylon, Ubergang zum Trab zwischen Legende:

den Markern, Trab (iber die Stange SCRMtt  pesssees
2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern frab -
3) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel N
4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel Rickwirts W/
5) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel ol
6) Volte 1. Galoppwechsel auf der Linie
7} 2. Galoppwechsel auf der Linie, Volte
8) Galopp Uber die Stange
9)  Stop zwischen den Markern, Rlickwartsrichten



LK1/2 Superhorse #8

Superhorse

Lz i

|

|

I S I N O N s " O EE W

Start

1 ) Walk over (TH) Legende:
7) Badk up {TH) Schritt —
3)  Sidepass rechts (TH) -l(;raal:pp —
4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wachedhih =
5)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) R
6)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) i
7)  Walk, Trot (RR)
8) Trot over (RR)
9) Btended Trot Corners, Stop (RR)
10} 4 Spins rechts, 4 % Spins links (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. grof8 und schnell (RN)

—
et
—

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Riickwartsrichten
mind. 3,00 m, Verharren (RN)



LK 4 Reining

Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4)

1) Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab  ====<
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp
Rickwarts MWW

2)

3)
4)
5)
6)
7

8)

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der

Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker
Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Z LK 4 A Reining

Reining Pattern 14

Trab Galopp
Rickwarts

MWW

e e o o o S M e S e o o

Im Trab zur Mitte der Bahn.

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

+2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren

2 Spins links, Verharren

+2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

*2 Spins rechts, Verharren

*Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt
hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

*Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt
hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 3 Reining

Reining Pattern 3

Galopp mind. 6 m von der Bande entfernt, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem , Rollback links, kein Verharren
*Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf demZirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding

Stop mindestens 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

*Galopp zu X, 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2. grof3 und schnell, 3. klein und langsam Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grof3 und schnell, 3. klein und langsam, Galoppwechsel bei X

*Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind.
6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

*4 Spins rechts, Verharren

*4 Spins links, VVerharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Z LK1-3 Reining

Reining Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Ty, e

Schritt oder aus dem Stand. Ealopm

1) 45pins links, Verharren Riickwrts AN

2)  45pinsrechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grol und schnell, 2. klein und langsam,
3. grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X

4 3 Zirkel Galopp (links), 1. grol und schnell, 2, klein und langsam,
3. grol und schnell, Galoppwechsel bei X

5 Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6 Galopp dinks) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7 Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwirtsrichten mind. 2,00 m, Yerharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur ¢ - --"~=*-""~-~-4am Richter abnehmen.

o
=:
=
e
o




LK 1/2 Reining

Reining Pattern 11

Trlgb G?Iopp -----
Im Trab zur Mitte der Bahn. Ruckwarts __
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. MW
*4 Spins links, Verharren

*4 Spins rechts, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. groR und schnell, Galoppwechsel bei X

*3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X

*Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

*Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links, kein Verharren

*Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m,
Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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